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PROFIL

Idag jobbar jag med olika spelprojekt där de vill ha mig och det finns plats för mig. Jag diskuterar gärna 
utvecklingsområden med andra utvecklare, och researchar på fritiden hur spel utvecklats och vilka steg som 
tagit dem närmare en bra slutprodukt. Jag vill gärna jobba i ett stabilt, långsiktigt team. Jag vill bygga 
fungerande, snabba och effektiva visuella lösningar för UI och UX, så att användare får en bra upplevelse.

ARBETSLIVSERFARENHET

Frilansande Technical Artist / Programmerare  —  Eget företag Aug 2024 – pågående
• Använder AI-verktyg (bl.a. Claude, MCP och open source image generation) för att implementera demos 

och on-hit VFX snabbt och effektivt – från cirka 4 dagars arbete ner till max 4 timmar
• Hjälper medarbetare med tekniska buggar i Unreal (ca 4–6 ggr/vecka) och ger feedback på teamets 

kreativa arbete (1–2 ggr/vecka)
• Skapar shaders och demos för att snabbt kunna visa upp visuella koncept för kund

Mutation Protocol — VR Cyberpunk Battle Royale
• Byggde procedurellt vapensystem som lät regissören art-directa och leka med vapendesign själv, utan att 

behöva göra om rigg och animation (annars ofta destruktivt) – gav betydligt snabbare iteration (bakat i 
Houdini)

• Rigging och animation via Cascadeur samt VFX-integration

Camilla — Sci-Fi-prototyp  —  frilans, 2025
• Byggde system för procedurell generering av robotkaraktärer (Houdini HDA) med automatisk rigging – nya 

karaktärer tog cirka 1 vecka istället för ~4 veckor, med stiliserat shader-bibliotek och VFX

ALRPG — Action RPG-prototyp  —  frilans, 2025
• Terrain-tool för att enkelt placera farms i olika storlekar med anchor joints, snabbt redo i engine – inklusive 

gräs-shader (vertex shader-driven grödotillväxt) som rör sig naturligt
• Vatten-shader för visuell vattning av plantor

Helpdesk Support  —  Webhelp Dec 2021 – Aug 2022
• Kundnära teknisk support och problemlösning på distans

Webbutvecklare  —  SeoDev AB Jun 2018 – Jul 2018
• Utveckling och underhåll av webbplatser i team

UTBILDNING

Technical Art (Högre Yrkesutbildning)  —  The Game Assembly Aug 2024 – Dec 2025

Spelprogrammering (Högre Yrkesutbildning)  —  Forsbergs Skola Aug 2023 – Okt 2025

KOMPETENSER

Unity  ·  Unreal Engine  ·  Godot  ·  C#  ·  Python  ·  VEX  ·  C++  ·  HLSL  ·  GLSL  ·  Shader Graph  ·  
Houdini  ·  Git  ·  Perforce  ·  Maya  ·  Cascadeur

SPRÅK

Svenska (flytande)  ·  Engelska (flytande)

Portfolio: filip.renemark.se  ·  Referenser lämnas på begäran.

  —  frilans, aug 2025 – 2026 ꞏ finansieringen tog slut


